Codul si
denumirea
programului

METODE DE EFICIENTIZARE A PREDARII LA DISTANTA
PRIN UTILIZAREA RESURSELOR DIGITALE

Justificare

Scopul programului este dezvoltarea competentelor pedagogice si digitale necesare
predarii online. Astfel continuturile asociate cursului cuprind un spectru larg de abilitati
si cunostinte care se interconecteaza intre ele, si sprijina practica predarii online.
Aceasta gama porneste de la principiile invatamantului de la distanta, particularitatile
pedagogice, didactice si tehnice specifice e-learning-ului, motivarea prin gamificatie,
invatarea folosirii a aplicatiilor, instrumentelor si LMS-ului Google, instrumente si
suprafete de creare a unor materiale didactice si o informare asupra resurselor
educationale deschise la dispozitia profesorului.

Public tinta

Personal didactic din invatamantul preuniversitar cu predare in Ib. maghiara

o Cunoasterea si constientizarea diferentelor dintre formele de invatamant de la
distanta si cele cu frecventa
Cunoasterea regulilor de bazéa a organizarii si managementului invatamantului de la

distanta, si pasii concreti ai organizarii acestuia.

Competente h : ) : : o . .
vizate > N e Intelegerea diferentelor existente intre materialele didactice clasice si cele utilizate
pentru invatamantul de la distanta si aplicarea acestor cunostinte in elaborarea sau
adaptarea materialului didactic.
e Folosirea diferitelor posibilitati tehnice (aplicatii si platforme online) destinate
invatamantului de la distanta, online.
Modulul 1: invatamantul la distanti. Conceptualizare
Modulul 2: Utilizarea dispozitivelor si platformelor digitale pentru facilitarea
invatarii la distanta (conceptul de e-learning)
Modulul 3: Crearea si utilizarea materialelor didactice digitale in procesul predarii
la distanta (Livresq, LearningApps si alte aplicatii de creare a materialelor
Tematica didactice digitale: resurse, aplicatii pentru comunicare, aplicatii de uz general,
aplicatii specifice disciplinelor predate, instrumente pentru creare de continuturi
audio-video, instrumente interactive etc.)
Modulul 4: Eficientizarea invatarii autonome, dezvoltarea motivatiei in invatare
(constructivismul pedagogic, gamificatia in dezvoltarea motivatiei, metode de
gamificatie, gamificatie prin utilizarea softurilor, evaluarea formativa)
Forme de .
portofoliu
evaluare
Durata in
ore si 80 ore (44 ore online meeting, 36 ore online learning) 20 CPT
calendar
IC::LFI)I:II_‘HZOI‘ 3 Centrul pentru Formarea Continua in Limba Maghiara

Formator(i)

BARABAS ANDREA, EGYED ILDIKO, FEHER KATALIN, KEREKES JENO

Cost /ora / .
. 5 lei
participant
Inscriere https://forms.gle/Sv8U7fi8h62tob5VA



https://forms.gle/Sv8U7fj8h62tob5VA

A program
megnevezése

A TAVOKTATAS HATEKONYABBA TETELE DIGITALIS
ESZKOZOKKEL

Rovid
bemutatas

A képzés célja az online oktatas folyamatahoz sziikséges tanari kompetenciak fejlesztése. A
kurzus a pedagdgusok maodszertani, technikai é€s informatikai kompetencidinak integralt
fejlesztését kinalja magyar nyelven. A célkitlizésnek megfeleléen a képzés tartalmi
szempontbol egymashoz szorosan kapcsolodd készségek és ismeretek széles skélajat fogja
at, amelyek az online oktatas gyakorlatat thmogatjak. A képzés magaba foglalja a tavoktatas
alapelveinek attekintését, az e-learning pedagogiai, didaktikai, technikai és informatikai
sajatossagainak ismertetését, a LMS-ek altalanos jellemzéit és ezen belil a Google
elektronikus tanulasi kornyezet és az 6sszes hozza tartozd alkalmazds hasznalatdnak
elsajatitasat, tananyagszerkesztd eszkdézok és fellletek hasznalatanak megtanulasat,
valamint egyes nyitott forraskédu tartalomszolgaltatok ismertetését. Osszességében nézve a
kurzus a lehetbleg teljeskdr( valaszt kivan adni tavoktatasra vald atallas okozta helyzetben
szukséges tovabbképzési igényekre.

Célcsoport

Magyar nyelvli pedagoégusok

Fejlesztend6
kompetenciak

e A tavoktatasi és klasszikus iskolai oktatasi forma kozo6tti kiilonbségek
megismerése és tudatositasa.

e A tavoktatds menedzsmentjére és szervezésére vonatkozo alapszabalyok
megismereése és a szervezés konkrét 1épései.

e A tavoktatasban és klasszikus oktatasban hasznalatos tananyagok mufaji
kulonbségeinek ismerete és ezek alkalmazasa a tananyagok kidolgozasaban és

e A tavoktatas szolgalataban allé kilénb6z6 technikai lehetéségek (alkalmazasok,
platformok) hasznalatanak elsajatitasa.

Tematika

1. modul: A tdvoktatas fogalma — elméleti megkozelités

2. modul: A digitélis eszk6zdk és platformok hasznélata a tavoktatasban (az e-
learning fogalma)

3. modul: Digitalis tananyagszerkesztés és tananyaghasznélat a tavoktatasban
(Livresq, LearningApps és egyéb tananyagszerkesztd alkalmazasok)

4. modul: Az 6néllé tanulas hatékonnya tétele, a tanulasi motivacioé fejlesztése (a
pedagdgiai konstruktivizmus, a gamifikacié a motivacioé fejlesztésében, a gamifikaciot
elésegité moédszerek, gamifikacio szoftverekkel, a formativ értékelés)

Ertékelés

modja portfolio
Idétartam és
80 6ra 20 kredit

periodus

Szolgéltaté,
kreditpontok

Az Orszagos Magyar Tovabbképzd Kézpont partnerségben

Oktat6(k)

BARABAS ANDREA, EGYED ILDIKO, FEHER KATALIN, KEREKES JENO

Koltség/ora/fo

5 lgj

Iratkozéas

https://forms.gle/Sv8U7fj8h62tob5VA
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